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«Игра – это огромное светлое окно, через 
которое в духовный мир ребёнка вливается 
живительный  поток представлений, поня- 
тий об окружающем мире. Игра–это искра, 

зажигающая огонек пытливости  и любозна- 
тельности». 

В.А. Сухомлинский 

      Игра – самый древний способ передачи знаний от поколения к поколению. 

Через игру ребёнок постигает мир, законы взаимоотношений, приобретает 

новые знания в различных областях жизни и науки. Игра даёт возможность 

обучающемуся оценить себя на фоне других ребят, выдвигая при этом иные 

критерии оценки. Игра способствует формированию и развитию ключевых 

компетенций ученика, развитию творческого мышления и активизации 

самостоятельной работы учеников.  

     Выполнение программы по русскому языку в специальной 

(коррекционной) школе, прочность и глубина знаний, получаемых на уроке, 

во многом зависит от интереса к предмету, желания изучать его. У учащихся с 

интеллектуальными нарушениями отмечается запоздалое (по сравнению с 

нормой) развитие познавательного интереса, его неустойчивость. 

     Речевое недоразвитие детей, отсутствие у них внимания к единице языка, 

несформированность языковых обобщений, недостатки мыслительной 

деятельности, сенсомоторной сферы, нарушение звукового анализа и синтеза 

слова затрудняют усвоение русского языка учащимися, не вызывают интереса 

к предмету. Часто учащиеся, испытывая затруднения, не верят в свои силы. Во 

время урока они или совсем перестают работать, или выполняют 

работу небрежно, без всякого желания, допуская многочисленные ошибки. 

     Активизировать работу учащихся с ОВЗ помогают различные методы и 

приемы, но самым эффективным методом и средством обучения на уроке 

русского языка являются игровые технологии – это дидактические игры, 

занимательные задания. Практика показывает, что использование на уроках 

дидактических игр и занимательного материала способствует созданию у 

обучающихся эмоционального настроя, вызывает положительное отношение 

к выполняемой работе, улучшает общую работоспособность, дает 

возможность повторить один и тот же материал разными способами.           

     Дидактические игры способствуют развитию мышления, памяти, 

внимания, наблюдательности. В процессе игры у детей вырабатывается 

привычка мыслить самостоятельно, сосредотачиваться, проявлять 

инициативу. Игровая форма обучения представляет собой наиболее успешное 

и перспективное нововведение последних лет. Установлено, что игра 

способствует формированию у учеников эмоционального настроя, вызывает 

положительное отношение к выполняемой деятельности, улучшает общую 

работоспособность, дает возможность многократно повторить один и тот же 

материал без монотонности и скуки.  

         Игровые технологии используются для решения следующих задач: 

• активизация познавательного интереса; 

• развитие коммуникабельности; 



• создание условий для творческого самовыражения; 

• развитие памяти, внимания, мышления, воображения; 

• конструктивное общение в составе социальной группы; 

• создание позитивного психологического климата в коллективе. 

Реализация игровых приёмов и ситуаций при урочной форме занятий 

происходит по таким основным направлениям: 

• дидактическая цель ставится перед учащимися в форме игровой задачи; 

• учебная деятельность подчиняется правилам игры; 

• учебный материал используется в качестве средства игры; 

• в учебную деятельность вводится элемент соревнования, который 

переводит дидактическую задачу в игровую; 

• успешное выполнение дидактического задания связывается с игровым 

результатом. 

     При использовании игровых технологий на уроках необходимо 

соблюдение следующих условий: соответствие игры учебно-воспитательным 

целям урока; доступность для учащихся данного возраста; умеренность в 

использовании игр на уроках. 

      Игры требуют от обучающихся умения расшифровывать, распутывать, 

разгадывать, а главное – знать предмет. Чем искуснее составляется 

дидактическая игра, тем наиболее умело скрыта дидактическая цель. 

Оперировать вложенными в игру знаниями обучающийся учится 

непреднамеренно, непроизвольно, играя. Интеллектуальные игры, бесспорно, 

воздействуют на психическую сферу. Основанные на соревновании, они путем 

сравнения показывают играющим школьникам уровень их подготовленности, 

тренированности, а значит, побуждают их познавательную активность.  

      Результативность дидактических игр зависит от систематического                      

их использования, от целенаправленности программы игр в                                   

сочетании с обычными дидактическими упражнениями. 

       Использование дидактической игры с учащимися с интеллек-                 

туальными нарушениями имеет свои особенности: 

                                Требования к подбору игр следующие: 

1.Игры должны соответствовать определенным учебно-воспитательным 

задачам, программным требованиям к знаниям, умениям, навыкам, 

требованиям стандарта. 

2.Игры должны соответствовать изучаемому материалу и строиться с учетом 

подготовленности учащихся и их психологических особенностей. 

3.Игры должны базироваться на определенном дидактическом                            

материале и методике его применения. 

       Выбор дидактической игры обуславливается целями, содержанием, 

этапом урока. Так же как сам урок, игра реализует познавательные, 

воспитательные и коррекционные задачи. В связи с этим она не имеет права 

быть только элементом занятий. 

Урок с дидактической игрой. 



      Дидактическая игра от игры вообще отличается наличием чётко 

поставленной цели обучения и соответствующими ей педагогическими 

результатами. 

      Дидактическая игра состоит из следующих основных компонентов: 

игровой замысел, игровые действия, познавательное содержание или 

дидактические задачи, оборудование, результаты игры. 

      Игровой замысел заключается в названии игры. Он заложен в той 

дидактической задаче, которую надо решить на уроке, и придаёт игре 

познавательный характер, предъявляет к её участникам определённые 

требования в отношении знаний. 

      Правилами определяется порядок действий и поведение учащихся в 

процессе игр. Они разрабатываются с учётом цели урока и возможностей 

учащихся. Правилами создаются условия для формирования умений учащихся 

управлять своим поведением. 

     Регламентированные правилами игры действия способствуют 

познавательной активности учащихся. 

    Основой дидактической игры является инновационное содержание. Оно 

заключается в усвоении тех знаний и умений, которые применяются при 

решении учебной проблемы. 

      Оборудование игры включает в себя оборудование урока: наглядность, 

ТСО, дидактический раздаточный материал и др. 

       Дидактическая игра имеет определённый результат, который выступает в 

форме решения поставленного задания и оценивания действий учащихся. Все 

структурные элементы дидактической игры взаимосвязаны и 

взаимообусловлены. 

       Целесообразность использования дидактических игр на различных этапах 

урока различна. При усвоении новых знаний возможности дидактических игр 

уступают более традиционным формам обучения. Поэтому их чаще 

применяют при проверке результатов обучения, выработке навыков и умений.         

В этой связи различают обучающие, контролирующие и обобщающие 

дидактические игры. Характерной особенностью урока с дидактической игрой 

является включение игры в его конструкцию в качестве одного из структурных 

элементов урока.      

      Существуют определенные требования к организации дидактических игр: 

1. Игра – форма деятельности учащихся, в которой осознается окружающий 

мир, открывается простор для личной активности и творчества. 

2. Игра должна быть построена на интересе, участники должны получать 

удовольствие от игры. 

3. Обязателен элемент соревнования между участниками игры. 
 

 

Выделяют дидактические игры 

     1. Игры - упражнения. Они совершенствуют познавательные способности 

учащихся, способствуют закреплению учебного материала, развивают умение 



применять его в новых условиях. Примеры игр-упражнений: кроссворды, 

ребусы, викторины. 

     2. Игры- путешествия. Эти игры способствуют осмыслению и закреплению 

учебного материала. Активность учащихся в этих играх может быть выражена 

в виде рассказов, дискуссий, творческих заданий, высказывания гипотез. 

     3. Игры - соревнования. Такие игры включают все виды дидактических игр. 

Учащиеся соревнуются, разделившись на команды. 

     4. Урок - деловая игра. 

     5. Урок – ролевая игра. 

Виды дидактических игр: 

- Фонетические игры. 

- Лексико-фразеологические игры. 

- Игры по морфемике и словообразованию. 

- Морфологические игры. 

- Синтаксические игры. 

    Подобным образом подбираются игры, помогающие осваивать 

орфографию, пунктуацию. 

    Определение характера игры на уроке русского языка необходимо для того, 

чтобы поставить перед учеником дидактическую цель, а также 

проанализировать, достигнута ли эта цель в результате проведения игры. 

     Игровая деятельность как элемент урока может применяться на любом его 

этапе – от проверки задания по самоподготовке до выполнения контрольной 

работы и обобщения. 

Примеры дидактических игр по фонетике и графике: 

«Загадки». 

1. Какое русское слово состоит из 3-х слогов и указывает на 33 буквы? 

(Азбука) 

2.Черные, кривые, от рожденья все немые, а как встанут в ряд, сразу вдруг 

заговорят? (Буквы) 

3.Земля белая, а птицы на ней черные? (Бумага и буквы) 

«Кто быстрее». 

1. Чем оканчиваются день и ночь? ( Ь ) 

2. Что стоит посредине земли? ( М ) 

«Кто больше». 

1. Составить слова по 1 большому слову: электричество. 

2. Кто больше прочитает слов по часовой стрелке и против часовой стрелки. 

(око , лес, лесок, сок, сокол, кол, колесо, село, осел). 

Примеры дидактических игр по морфологи: 

«Будь внимательным!» 

Образуйте: а) множественное число - от единственного: 

дуга – дуги, рука – руки, мука - … , человек - … ; 

б) единственное число - от множественного: 

певцы – певец, венцы – венец, щипцы - … , пони - … ; 

в) женский род – от мужского: 

повар - повариха, портной – портниха, храбрец –… 



«Загадки». 

     Отгадать, о какой части речи говорится в стихах, и рассказать о ней. 

1.Мы самые главные, 

Мы самые умные, 

Мы называем предметы, людей 

И отвечаем на вопросы простых падежей! (Существительное). 

Примеры дидактических игр по орфографии: 

«Орфографическое лото». 

       На карточках написаны слова на трудные орфограммы. Выбирается 

ведущий, он называет номер фишки (например, №22). Ученик, которому 

выпал этот номер, выходит к доске, пишет слово и объясняет орфограмму. 

«Лингвистические задачи». 

      Найти и исправить ошибки в предложениях, аргументировать свой ответ. 

«Сова жила в великом замке “Каштаны”. Да, это был не дом, а настоящий 

замок. На двери замка был и звонок с кнопкой, и колокольчик со шнурком. 

Под звонком и колокольчиком были прибиты объявления, написанные 

Кристофером Робином». Но правильно ли Кристофер Робин написал эти 

объявления, исправьте ошибки, если они есть. 

1. Прашу ножать если незапускают. 

2. Прошу падергать ниаткрывают. 

«Кто быстрее». 

1. В названии какого дня недели есть удвоенная согласная? (Суббота). 

2. Имена девочек состоят из 2-х букв А и удвоенных согласных. Как их зовут? 

(Алла, Анна). 

Примеры дидактических игр по морфемике и словообразованию: 

«Составь слово». 

       Составить слово из карточек, указать лексическое значение этих слов. 

(Карточки могут остаться лишние).  

       Карточки находятся в воздушных шарах. Шар необходимо лопнуть так, 

чтобы задания не разлетелись, не потерялись! 

ПРИ- , - ИТЬ , - ГОТОВ - , О- , -ЕТЬ - , -БЕЖ - , - УТ ; 

РАС - , - ПИС - , К , А , У , -ЛИС - , - ИТЬ - . 

«Загадки». 

- Корень мой находится в цене. 

В очерке найди приставку мне. 

Суффикс мой в тетрадке все встречали. 

Вся же – в дневнике я и в журнале. (Оценка). 

 

 

 

Примеры дидактических игр по лексике 

Игра "Переводчик". 



Кто быстрее заменит все слова в предложении (кроме служебных) 

синонимами? 

1) Доктор прописал пациенту инъекции.  

2) Разъяренная вьюга замела тропинки.  

3) Шофер вновь стал внимательно всматриваться во мрак. 

4) Караульный спрятался от ливня под кровлей здания. 

Игра "Корректор". 

Найди ошибку в выборе слова. 

1) После теплых атмосферных осадков на листьях сверкали яркие капли.  

2) В конструкции есть отрицательные и положительные дефекты.  

3) Из передовой бригады он перешел в отсталую.  

4) В центре города построен памятник герою. 

Заключение 

      При использования игровых технологий на уроках русского языка с 

учащимися с интеллектуальными нарушениями, результаты моей работы 

показали, что дети легче усваивают тот учебный материал, который подаётся в 

игровой форме.  В процессе игровой деятельности, учащиеся имеют 

возможность практического применения умений и навыков, полученных на 

уроках, что, несомненно, повышает качество знаний, обучающихся по 

предмету.    

     Я считаю, что использование современных образовательных технологий 

обеспечивает гибкость образовательного процесса, повышает познавательный 

интерес учащихся, способствует коррекции их недостатков развития, 

творческой активности. Благодаря внедрению в образовательный процесс 

современных технологий обучения дети имеют больший шанс приобрести 

необходимые умения и навыки для дальнейшей жизни и успешной адаптации 

в обществе, повысить уровень мотивации к обучению. 

 

 

Спасибо за внимание! 

 



ТЕМА: 
«ИГРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ НА УРОКАХ
РУССКОГО ЯЗЫКА С УЧАЩИМИСЯ С

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫМИ
НАРУШЕНИЯМИ».



«ИГРА – ЭТО ОГРОМНОЕ СВЕТЛОЕ ОКНО, ЧЕРЕЗ

КОТОРОЕ В ДУХОВНЫЙ МИР РЕБЁНКА ВЛИВАЕТСЯ

ЖИВИТЕЛЬНЫЙ ПОТОК ПРЕДСТАВЛЕНИЙ, ПОНЯТИЙ ОБ 

ОКРУЖАЮЩЕМ МИРЕ. ИГРА–ЭТО ИСКРА, ЗАЖИГАЮЩАЯ 

ОГОНЕК ПЫТЛИВОСТИ И ЛЮБОЗНАТЕЛЬНОСТИ».

В.А. СУХОМЛИНСКИЙ



ИГРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ ИСПОЛЬЗУЮТСЯ ДЛЯ 
РЕШЕНИЯ СЛЕДУЮЩИХ ЗАДАЧ:

-АКТИВИЗАЦИЯ ПОЗНАВАТЕЛЬНОГО ИНТЕРЕСА;

-РАЗВИТИЕ КОММУНИКАБЕЛЬНОСТИ;

-СОЗДАНИЕ УСЛОВИЙ ДЛЯ ТВОРЧЕСКОГО 
САМОВЫРАЖЕНИЯ;

-РАЗВИТИЕ ПАМЯТИ, ВНИМАНИЯ, МЫШЛЕНИЯ, 
ВООБРАЖЕНИЯ;

-КОНСТРУКТИВНОЕ ОБЩЕНИЕ В СОСТАВЕ 
СОЦИАЛЬНОЙ ГРУППЫ;

-СОЗДАНИЕ ПОЗИТИВНОГО ПСИХОЛОГИЧЕСКОГО 
КЛИМАТА В КОЛЛЕКТИВЕ.



ТРЕБОВАНИЯ К   ПОДБОРУ  ИГР  СЛЕДУЮЩИЕ:

1. ИГРЫ ДОЛЖНЫ СООТВЕТСТВОВАТЬ ОПРЕДЕЛЕННЫМ 

УЧЕБНО-ВОСПИТАТЕЛЬНЫМ ЗАДАЧАМ, ПРОГРАММНЫМ 

ТРЕБОВАНИЯМ К ЗНАНИЯМ, УМЕНИЯМ, НАВЫКАМ, 

ТРЕБОВАНИЯМ СТАНДАРТА.

2. ИГРЫ ДОЛЖНЫ СООТВЕТСТВОВАТЬ ИЗУЧАЕМОМУ 

МАТЕРИАЛУ И СТРОИТЬСЯ С УЧЕТОМ ПОДГОТОВЛЕННОСТИ 

УЧАЩИХСЯ И ИХ ПСИХОЛОГИЧЕСКИХ ОСОБЕННОСТЕЙ.

3. ИГРЫ ДОЛЖНЫ БАЗИРОВАТЬСЯ НА ОПРЕДЕЛЕННОМ 

ДИДАКТИЧЕСКОМ МАТЕРИАЛЕ И МЕТОДИКЕ ЕГО 

ПРИМЕНЕНИЯ.



УРОК С  ДИДАКТИЧЕСКОЙ  ИГРОЙ.

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА СОСТОИТ ИЗ СЛЕДУЮЩИХ 

ОСНОВНЫХ КОМПОНЕНТОВ: 

- ИГРОВОЙ ЗАМЫСЕЛ;

- ИГРОВЫЕ ДЕЙСТВИЯ;

- ПОЗНАВАТЕЛЬНОЕ СОДЕРЖАНИЕ ИЛИ ДИДАКТИЧЕСКИЕ ЗАДАЧИ;

- ОБОРУДОВАНИЕ;

- РЕЗУЛЬТАТЫ ИГРЫ.



ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ:

1. ИГРЫ – УПРАЖНЕНИЯ (ОНИ СОВЕРШЕНСТВУЮТ ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ

СПОСОБНОСТИ УЧАЩИХСЯ, СПОСОБСТВУЮТ ЗАКРЕПЛЕНИЮ УЧЕБНОГО

МАТЕРИАЛА, РАЗВИВАЮТ УМЕНИЕ ПРИМЕНЯТЬ ЕГО В НОВЫХ УСЛОВИЯХ.

ПРИМЕРЫ ИГР-УПРАЖНЕНИЙ: КРОССВОРДЫ, РЕБУСЫ, ВИКТОРИНЫ).

2. ИГРЫ - ПУТЕШЕСТВИЯ (ЭТИ ИГРЫ СПОСОБСТВУЮТ ОСМЫСЛЕНИЮ И

ЗАКРЕПЛЕНИЮ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА. АКТИВНОСТЬ УЧАЩИХСЯ В ЭТИХ

ИГРАХ МОЖЕТ БЫТЬ ВЫРАЖЕНА В ВИДЕ РАССКАЗОВ, ДИСКУССИЙ, ТВОРЧЕСКИХ

ЗАДАНИЙ, ВЫСКАЗЫВАНИЯ ГИПОТЕЗ).

3. ИГРЫ – СОРЕВНОВАНИЯ (ТАКИЕ ИГРЫ ВКЛЮЧАЮТ ВСЕ ВИДЫ

ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР. УЧАЩИЕСЯ СОРЕВНУЮТСЯ, РАЗДЕЛИВШИСЬ НА

КОМАНДЫ).

4. УРОК - ДЕЛОВАЯ ИГРА.

5. УРОК – РОЛЕВАЯ ИГРА.



ВИДЫ ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР:

- ФОНЕТИЧЕСКИЕ ИГРЫ («ЗАГАДКИ», «КТО БЫСТРЕЕ»).

- ЛЕКСИКО-ФРАЗЕОЛОГИЧЕСКИЕ ИГРЫ («БУДЬ 
ВНИМАТЕЛЬНЫМ!», «ЗАГАДКИ»).

- ИГРЫ ПО МОРФЕМИКЕ И СЛОВООБРАЗОВАНИЮ 
(«ОРФОГРАФИЧЕСКОЕ ЛОТО», «КТО БЫСТРЕЕ»).

- МОРФОЛОГИЧЕСКИЕ ИГРЫ (ИГРА «ПЕРЕВОДЧИК»).

- СИНТАКСИЧЕСКИЕ ИГРЫ (ИГРА «КОРРЕКТОР»).



ЗАКЛЮЧЕНИЕ

ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ИГРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 
НА УРОКАХ РУССКОГО ЯЗЫКА С УЧАЩИМИСЯ С 

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫМИ НАРУШЕНИЯМИ, 
РЕЗУЛЬТАТЫ МОЕЙ РАБОТЫ ПОКАЗАЛИ, ЧТО ДЕТИ 

ЛЕГЧЕ УСВАИВАЮТ ТОТ УЧЕБНЫЙ МАТЕРИАЛ, 
КОТОРЫЙ ПОДАЁТСЯ В ИГРОВОЙ ФОРМЕ. В 

ПРОЦЕССЕ ИГРОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, УЧАЩИЕСЯ 
ИМЕЮТ ВОЗМОЖНОСТЬ ПРАКТИЧЕСКОГО 

ПРИМЕНЕНИЯ УМЕНИЙ И НАВЫКОВ, 
ПОЛУЧЕННЫХ НА УРОКАХ, ЧТО, НЕСОМНЕННО, 

ПОВЫШАЕТ КАЧЕСТВО ЗНАНИЙ, ОБУЧАЮЩИХСЯ 
ПО ПРЕДМЕТУ. 



СПАСИБО  ЗА  ВНИМАНИЕ!















Отчет о проведении экскурсии 

в парк Солнечный остров «Сафари Парк» (16.09.2021г.) 

      Что может быть радостнее и прекраснее, чем проведение времени в 
ухоженном и хорошо организованном зоопарке? Отправиться туда всем 
классом – значит гарантированно получить море ярких и приятных 
впечатлений! «Сафари Парк» – это один из лучших зоопарков в Краснодаре. 
Увидеть животных, прогуляться по обширной территории и зарядиться 
хорошим настроением – это ли не мечта? 

 

      Экскурсия по зоопарку очень занимательное и познавательное занятие. 
Как менялось выражение лиц детей – удивление, восторг, радость! А 
удивляться было чему, ведь большинство из них видели диких животных 
только на картинке или в кино. Здесь невероятное количество разных 
животных, ну и конечно обезьяны, множество птиц.  

 



 

 

      Несколько часов пролетели незаметно. Посещение зоопарка превратилось 
в настоящее чудо! Сколько радости и удовольствия это доставило детям! 
Из этой поездки мы привезли не только впечатления, но и фотографии, 
которые позднее напомнят нам о весело и интересно проведённом времени. 

                                                                                          

 

Ребята и родители с большим удовольствием обещали вернуться! 







Отчет о проведении экскурсии 

 В Художественную галерею «Сантал» на выставку Анастасии 
Нестеровой «От Белого до Черного моря» (20.10.2021г.) 

 

   Учащиеся 7 «А» класса посетили художественную галерею «Сантал», где 
познакомились с творчеством Анастасии Нестеровой «От Белого до Черного 
моря». Творчество московской художницы Анастасии Нестеровой 
принадлежит новому времени, для которого характерны свобода в выборе 
традиций и новаторство. Нестерова выбрала путь русской пленэрной 
живописи, возникшей более ста лет назад и не утратившей своей 
актуальности. Выпускница Краснодарского художественного училища и 
лучшего московского художественного вуза, она сочетает московскую и 
ленинградскую школы живописи. Ей близки стилистические и философские 
принципы камерного пейзажа этюдного плана. Ещё обучаясь в институте, она 
с 2009 года стала регулярно ездить на пленэры по всей России. 

 

     Природные ландшафты, городские и сельские пейзажи, марины – это 
результат многолетних поездок Анастасии Нестеровой – от Белого до Чёрного 
моря. На её полотнах вы увидите Белое море, Соловки, Карелия, Кижи, 



Кировская область, Великий Устюг, Ульяновская область, города на Волге, 
Краснодарский край, Крым. Для творчества автора характерны искренность, 
любовь к реальному, а не виртуальному миру. Она приверженец 
реалистического искусства, так как именно оно наиболее точно отражает 
характер русской природы. 
 

 

      Творческую концепцию Нестеровой можно определить триадой: Семья – 

Дом – Родина. Как подлинный реалист Анастасия Нестерова стремится к 
правдивой передаче натуры. Для неё природа обладает не только 
физическими, но и духовными свойствами. Природа – не мастерская, а храм, 
перед которым человек может лишь склониться с почтением и любовью. Всё 
это относится и к впечатлениям от Крыма и Черноморского побережья 
Краснодарского края. Морские пейзажи – это всегда единство берега и моря, 
земли и воды. В этом есть определённая метафора целостности природы. 
Художница не выписывает листья на деревьях или волны, она создаёт далевой 
образ, который воспринимается с определённого расстояния. Тема диалога 
природы и культуры – важнейшая в творчестве Нестеровой. Она учится у 
природы, осознавая, что средства гармонизации холста почерпнуты у самой 
природы. Автор выбирает для своих работ места, связанные со знаковыми 



событиями русской истории и культуры, поэтому серия «От Белого до Чёрного 
моря» сродни паломничеству по святым местам – «из варяг в греки». 
 

 

 

      Посещение художественной галереи «Сантал», выставки Анастасии 
Нестеровой, оставило положительные впечатления у ребят. 
 

 







Отчет о проведении экскурсии  

в конный клуб «Крылья» (15.12.2021г.)           

       Целью формирования гуманного отношения к животным и расширения 
кругозора детей была проведена обзорная экскурсия по конюшне в конном 
клубе «Крылья». Работники клуба пригласили детей совершить 
увлекательную экскурсию в мир благородных и умных животных – 

познакомиться с лошадьми - питомцами своего комплекса. 

 

      В ходе мероприятия ребята ознакомились с бытом лошадей, заглянули в 
стойла-денники и погуляли по территории конюшни. Инструктор-экскурсовод 
провела группу по всей территории и ответил на любые интересующие 
вопросы.  

 



         В ходе экскурсии было рассказано много интересных историй о 
различных породах лошадей, особенностях ухода за ними и их истории. Дети 
и родители смогли покормить лошадей и погладить, а некоторые даже 
покататься верхом. 

 

 

                 



      Лошади - удивительные существа, редко кто остается равнодушным при 
общении с ними. Конная прогулка способна подарить не только хорошее 
настроение, но и здоровье. Специальная методика реабилитации посредством 
верховой езды — иппотерапия. Общение с лошадьми показано людям всех 
возрастов, а особенно - детям. Оно учит любви к братьям нашим меньшим, к 
родной природе, оказывает положительное влияние на нервную систему 
детей. 

 

                

      От общения с лошадьми ребята получили массу позитивной энергии, заряд 
бодрости, хорошее настроение и много интересных фотографий. 

 





























































































 

Отчет 

 о проделанной работе  
по оказанию гуманитарной помощи животным из приюта «Краснодог». 

      Учащиеся и родители нашего дружного класса организовали 
благотворительную акцию в помощь приюту для бездомных животных 
«Краснодога». На протяжении долгого времени родители были на связи с 
приютом, ребята посещали животных, помогали в уходе, привозили 
гуманитарную помощь (необходимые лекарства, подстилки, корм) для 
пострадавших, бездомных животных из приюта. 
       Цели акции: 

-формирование гуманной культуры учащихся на основе духовно – 

нравственного развития личности через совместную деятельность учащихся, 
родителей, педагогов по оказанию благотворительной помощи; 
-формирование эмпатических черт личности подрастающего поколения: 
доброты, сострадания, внимания, заботливости. 
      Задачи акции: 

-формирование у подрастающего поколения активной гражданской и 
жизненной позиции; 
-содействие нравственному, эстетическому и гражданскому воспитанию 
школьников, воспитание чувств милосердия, справедливости, толерантности, 
ответственности, обучение основам помощи нуждающимся; 
-формирование чувства личной ответственности за жизнь и состояние 
городских животных; 
-развитие инициативы школьников через организацию социально значимой 
деятельности; 
-проведение информационно-просветительской работы по пропаганде 
гуманистического образа жизни подрастающего поколения; 
-использование коллективной деятельности для оказания реальной помощи 
приюту для бездомных животных; 
-организация всестороннего содействия молодым добровольцам, как важного 
направления государственной молодежной политики; 
-формирование позитивного образа волонтера. 
      В результате благотворительной акции по оказанию гуманитарной помощи 
бездомным животным из «Краснодога» присоединились учащиеся других 
классов, родители и педагоги школы, которые также были вовлечены в 
добровольную социально значимую деятельность, по оказанию помощи 
питомнику.  
 

 



 

Фото 1 

 

Фото 2 

 

               



 

        Проделав большую работу, можно сделать вывод о том, что данные 
мероприятия необходимо проводить в образовательных учреждениях, не 
только в школах, для того, чтобы формировать у обучающихся важные 
человеческие качества, как: доброта, сострадание, эмпатия, милосердие, 
заботливость, а также нейтрализовать негативное влияние на подрастающее 
поколение СМИ. А так же такие акции помогают понять детям, 
ответственность перед природой, научить их не перекладывать 
ответственность на других, а проявлять активность, инициативность, 
соучастие. Ведь только добрые дела, смогут сделать наш мир - добрее! 
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